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Resumo - A utilizacdo de softwares de apoio a aprendizagem colaborativa,
baseados na pedagogia sOcio-construtivista e executados em um Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA) tem apresentado um notavel crescimento na educagédo
brasileira, tanto na modalidade a distancia como na presencial. O presente artigo
trata de um relato de experiéncia sobre o planejamento e desenvolvimento de um
curso a distancia no AVA, disposto em um periodo de dez semanas, onde
primeiramente foram definidos o cronograma e os tépicos a serem abordados e em
seguida se deu o inicio da construcdo do curso, com sua posterior revisdo. As
dificuldades e percal¢os encontrados, como na obtengédo de material didatico e em
sua insercao posterior e as solucdes encontradas serdo de grande valor a reflexao
da pratica metodolégica, que, por vezes sendo generalizada podera auxiliar
experiéncias futuras.

Palavras-chave: Educacgéo a Distancia. Ambiente Virtual de Aprendizagem.

Abstract - The use of software to support collaborative learning, based on the
socio-constructivist pedagogy and run in a Virtual Learning Environment (VLE) has
shown remarkable growth in Brazilian education, both in distance mode as in the
classroom. This article is an experience report on the planning and development of
a distance learning course in the VLE, arranged in a period of ten weeks, were
firstly set the schedule and topics to be addressed and then began its construction
of the VLE, with its subsequent review. The difficulties and drawbacks found as in
obtaining teaching materials and their subsequent integration and the solutions will
be of great value to reflect the methodological practice that sometimes being
general may assist future experiences.

Keywords: Distance education. Virtual Learning Environment.

INTRODUCAO

O presente trabalho trata de um relato de experiéncia sobre o planejamento e
desenvolvimento de uma capacitacdo em uma sala de aula virtual para a
modalidade de Ensino a Distancia (EaD), que foi parte das exigéncias da disciplina
de Tecnologias Integradas a Educacédo (TIE) ministrada no periodo 2014/1 no
terceiro periodo do curso de Licenciatura em Quimica no Instituto Federal do Espirito
Santo (IFES) - Campus Vila Velha.
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A aprendizagem da utilizacdo e sobretudo da gestao de tecnologias que se
integrem ao processo de ensino aprendizagem se tornam necessarios quando se
trata da integralidade da formacdo de um licenciando que busca promover a inter-
relacdo entre a teoria e a pratica. Nesse contexto, a oferta da disciplina de TIE
objetiva a utilizacao de ferramentas tecnologicas no ensino da disciplina em favor da
construcdo do conhecimento. Para tanto, faz-se necessario conhecer as abordagens
pedagdgicas mediadas pelo computador, bem como dominar a utilizacdo de
softwares especificos para criacdo, apresentacao e elaboracdo de contetdos para
ensino presencial e a distancia. Nesse sentido, para que houvesse uma interlocucao
entre os conteudos da disciplina e conhecimentos atuais, os alunos foram
capacitados de maneira que ao fim da matéria fosse possivel o planejamento e
elaboracdo de um curso em uma sala de aula virtual.

Ao priorizar a producao discente, sobretudo quando se trata da articulagéo
entre o saber estudado e a solucédo de problemas que a realidade do aluno enquanto
futuro professor apresenta, € incentivada uma atitude proativa. Tal incentivo se faz
necessario, visto que intenciona a formacéao de profissionais que sejam capazes de
se adaptar as diversas realidades apresentando solu¢cfes dinamicas quando
necessarias. Assim, com a motivacdo de colocar em pratica os conhecimentos
especificos aprendidos durante a disciplina de TIE e também de capacitar os alunos
guanto aos desafios do contexto educacional frente a tecnologia, tornando-os
capazes de discutir e avaliar criticamente um tema de abordagem atual foi proposto
aos alunos o planejamento e a elaboracdo de uma sala virtual de aprendizagem,
bem como do material didatico que neste estaria disposto.

A capacitacdo na sala de aula virtual construida se dedicou a abordar e
disseminar informacfes de um esporte pouco conhecido no Brasil, devido a baixa
divulgacdo em veiculos de massa, o tiro pratico e o tiro esportivo. O projeto foi
intitulado de “Introducgao ao tiro pratico e esportivo” e a escolha do tema foi motivada
pela precariedade de informagdes facilmente acessiveis, bem como de tentar
desmistificar alguns conceitos equivocados, muitas vezes associados a sua pratica.

OBJETIVOS

O presente trabalho tem por objetivo relatar a experiéncia sobre as fases que
compreendem desde o planejamento e desenvolvimento, até a conclusdo de uma
capacitacdo em um ambiente virtual de aprendizagem, vivenciada pelos alunos da
disciplina de Tecnologias Integradas a Educacgdo. Para tanto, a l6gica do trabalho
realizado esta de acordo com o cumprimento das atividades, que foram pautadas no
planejamento, construcao e revisao da sala de aula virtual.

Como objetivos especificos estdo: escolha do tema; definicho do
cronograma,; topicos a serem abordados; a pesquisa do conteido com o amparo da
Federacdo Espirito-santense de Tiro Pratico (FESTP) e do Clube de Tiro de Vila
Velha (CTVV); a construgdo do material didatico digital no ambiente; o planejamento
e insercao das atividades pedagodgicas do curso e a revisédo da estrutura.
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REFERENCIAL TEORICO

Com a intencdo de diminuir barreiras no processo ensino-aprendizagem, a utilizacéao
de ferramentas interativas como softwares computacionais de apoio a aprendizagem
vem apresentando crescimento vertical em diversas modalidades de ensino.
Entretanto, sua utilizacdo deixa de ser optativa e passa a ser imprescindivel na
modalidade de educacéo a distancia.

Nessa modalidade a importancia do dominio de ferramentas, bem como da
disponibilizacdo de materiais com qualidade e que facilitem o processo de
aprendizagem sao necessarios para que um possivel distanciamento fisico entre o
professor/tutor e o aluno nao influa em distanciamento humano.

“Com uma abundancia de novos espacos eletrénicos de interagdo e a
explosdo da educacao a distancia, ha a tendéncia de que esses espagos
eletrbnicos sejam cada vez mais utilizados para facilitar a aprendizagem,
tanto como suporte para distribuicdo de materiais didaticos quanto como
complementos aos espagos presenciais de aprendizagem.” (MARTINS,
2004)

Sabe-se que um dos grandes meéritos do computador no campo da
educacdo € o respeito existente ao ritmo de aprendizagem do aluno, de forma a
evitar defasagens entre o tempo proposto pela escola e o tempo necessario ao
aluno para a realizacdo do que foi proposto. Entretanto, diante dessa realidade de
informatizacdo, o professor ndo deve abster-se do seu papel educador, e
constantemente, “deve-se reciclar e aprender a aprender constantemente, pois s6
assim terd a certeza de que os softwares e demais tecnologias poderdo atingir os
seus objetivos pedagdgicos.” (MARTINS, 2004)

Alguns fatores que podem representar barreiras no processo de
aprendizagem no ensino a distancia, Segundo Isotani (2009), sdo a falta de
motivacdo pessoal; avaliacdo demorada ou inadequada; falta de contato com o
professor; despreparo técnico do aluno ou do professor; sensacdo de alienacao e
isolamento; conteudo desorganizado e em formato inadequado; falta de suporte
técnico, dentre outros.

Dessa forma, a criagdo do ambiente virtual de aprendizagem necessita, além
de outras coisas, do dominio de ferramentas disponiveis para producdo e
consequente gerenciamento do curso, tentando sempre ultrapassar as barreiras no
processo de aprendizagem anteriormente citadas ou pelo menos amenizar 0s
problemas causados por elas.

Jean Piaget mostrou como as ag¢des dos individuos sobre o meio sdo o
motor da aquisicdo de conhecimento (PIAGET, 1982). Todo desenvolvimento
cognitivo ocorre a partir de uma acéo, concreta ou abstrata, do sujeito sobre o objeto
de seu conhecimento. Dessa maneira, a teoria construtivista de aprendizagem
embasada na Epistemologia Genética (PIAGET, 1990) tem este pressuposto como
base, colocando a acdo, ou mais especificamente a interagcdo, como requisito
fundamental para sua préatica (NITZKE, 1999). Neste novo paradigma, o aluno
transforma-se de um agente passivo de recepcédo dos conhecimentos repassados
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pelo professor em um ser ativo, responsavel pelo préprio desenvolvimento. Assim, “a
medida que a énfase é colocada na aprendizagem, o principal papel do professor
deixa de ser o de ensinar e passa a ser o de ajudar o aluno a aprender” (GIL, 2007,
p. 29).

Os recursos tecnoldgicos tendem a diminuir as dificuldades existentes pela
distancia fisica entre alunos e professores no Ensino a Distancia. A utilizacdo das
tecnologias virtuais em que alunos sintam-se mais proximos aos professores e aos
outros alunos contribui para o aprendizado colaborativo e significativo.

Porém, € importante ressaltar que o papel do professor vai além da insercao
de material didatico no ambiente virtual, material este que se pouco reflexivo, traduz
a légica estereotipada das grandes midias e ndo trazem melhoras no sujeito a quem
0 ambiente se destina — o aluno.

Tal ideia é reafirmada por Santos E. (2003, p.217), quando diz que:

“Em educacao online, se a ambiéncia comunicacional ndo rompe com a
l6gica unidirecional prépria da midia de massa e dos sistemas tradicionais
de ensino, pouca ou nenhuma mudanc¢a qualitativa acontecerd em termos
de educacdo e, obviamente, de comunicagdo. Ndo basta apenas mexer
com a forma e com o conteido dos materiais ou estratégias de ensino. E
necesséario modificar o processo de comunicacdo dos sujeitos envolvidos e
articular os saberes multirreferenciais da equipe envolvida desde o projeto
de desenho instrucional até a vivéncia e dindmica do curso.”

METODOLOGIA

O inicio das atividades se deu com a escolha do tema central a ser abordado no
Ambiente Virtual de Aprendizagem. Com o intuito de conhecer uma nova realidade e
de se apropriarem de novos conhecimentos os alunos decidiram realizar uma
pesquisa sobre um esporte pouco divulgado e ndo convencional no Brasil, o tiro
esportivo e o tiro pratico, para a entdo montagem do AVA de Introducdo ao tiro
pratico e esportivo.

Com o tema acordado, houve a definicho de um cronograma para a
realizacdo das atividades e a definicdo de tépicos a serem abordados.

O cronograma foi dividido em um periodo de seis meses, dos quais 0s dois
primeiros foram voltados a realizacdo da revisdo bibliografica sobre o tema e ao
inicio da insercdo de material didatico no ambiente virtual. Durante o processo de
revisdo bibliografica foi também realizada uma entrevistas com o presidente estadual
da confederacao de tiro esportivo.

Ao final da insercédo de material didatico foi realizada uma visita ao clube de
tiro, situado no municipio de Vila Velha. Nos trés meses seguintes foram atribuidas
as tarefas de insercdo de material complementar e posterior divisdo dos materiais
inseridos através das semanas que 0s alunos dispunham para a composi¢do do
Ccurso.

No ultimo més foram construidas e inseridas as atividades pedagdgicas, os
foruns de davida e os chats, visando uma melhor participacéo e interatividade entre

4
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os futuros inscritos e os seus tutores a distancia, facilitando assim o processo de
feedback. Também foi realizada uma revisdo na estrutura visual, sendo inseridos
rétulos e ilustracbes e a formatacdo da sala de aula foi entdo ajustada seguindo os
padrdes visuais do IFES - Campus Vila Velha.

O curso foi dividido em dez semanas, sendo a nona, de biblioteca virtual e a
tltima uma semana de avaliacéo final. A divisdo dos conteudos inseridos se deu de
forma a manter uma ordem ldgica e gradual de conhecimentos a fim de facilitar o
processo de aprendizagem dos futuros alunos.

Na primeira semana foi apresentada uma breve introducdo a historia do tiro
como esporte, trazendo informacbes sobre as organizacdes e confederacdes
conhecidas mundialmente e sobre os clubes de tiro dispostos pelo Brasil. Na
segunda semana, foram classificados e descritos diferentes tipos de armamento,
bem como os tipos de municdes, suas diferencas quantitativas e qualitativas e os
eguipamentos pessoais de seguranca.

A terceira semana foi destinada a apresentacdo das normas de seguranga e
fundamentos basicos do tiro, bem como dos diferentes tipos de recarga (recarga
emergencial, recarga tética, recarga de pistola, recarga de revoélver, etc.).

Na quarta e na quinta semana foi apresentado o tiro pratico e as modalidades do
handgun. J& na sexta semana foram explanadas as demais modalidades do IPSC
(shotgun e silhueta metalica).

O conteddo da sétima semana foi voltado a apresentacao do tiro esportivo e
das principais modalidades olimpicas. Na oitava semana foi apresentado o tiro
defensivo, suas regras e regulamentos e realizada uma comparacao entre os tiros
pratico, esportivo e defensivo.

Para que houvesse a insercdo de materiais no AVA em EabD foi necessaria a
realizagdo de uma revisao bibliografica, bem como da construgdo de novos materiais
através da gravacdo de videos e audios e realizacdo de entrevistas com pessoas
gualificadas. Para tanto, houve a necessidade de se ter cuidado com a sele¢céo dos
contetidos, uma vez que, apesar de proposta apenas uma introducéo, o0 curso visa
instruir com informacdes relevantes a formacao e atuacdo no nicho de seu publico
alvo.

Uma vez definido o cronograma, a selecdo do material didatico se deu
principalmente nos trés primeiros meses de producédo. Alguns fatores influenciaram
na decisdo de quais materiais seriam relevantes ou nao, de forma que houve
dificuldade em encontrar material completo ou de qualidade, pois a maioria das
fontes encontradas possuia material idéntico, abordando superficialmente os temas
desejados.

A presenca de um professor responsavel e de pessoas capacitadas
tecnicamente a auxiliar o processo da inser¢cao de material no AVA, possibilitou aos
alunos o desenvolvimento por etapas e consequente revisdo periddica no processo
de criacdo da mesma.
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A selecdo do material se deu de quatro formas: com o desenvolvimento e
filmagem do video de boas-vindas que objetivou a apresentacdo dos tutores a
distancia, bem como dos temas que seriam abordados durante o curso e das formas
de avaliacdo; a realizacdo das entrevistas com o presidente da federacdo de tiro
pratico do Espirito Santo e com o vice-presidente do Clube de Tiro de Vila Velha
(CTVV), que teve por finalidade fornecer embasamento tedrico para a criacdo de
possiveis materiais para inser¢cdo no curso, bem como de serem utilizados como
arquivos complementares na biblioteca virtual; a visita técnica ao CTVV com
filmagens durante um campeonato de shotgun, possibilitando assim uma
aproximacdo maior ao esporte em si e a visualizacdo das regras e ambientes
estudados teoricamente; e com a selecdo de materiais através da revisdo
bibliografica.

A visita ao clube de tiro de vila velha ocorreu no dia 13 de Setembro de
2014, coincidindo com o dia de um campeonato de shotgun estadual. Na ocasido, os
alunos puderam vivenciar o dia-a-dia da pratica esportiva, bem como participar de
uma aula com o instrutor de tiro, onde foram ensinamos mecanismos de
funcionamento de uma pistola e de um revolver, as diferencas e os tipos de
muni¢do, bem como a conduta que deve ser mantida no estande de tiro e as normas
de segurancga.

Na sequéncia, as atividades pedagogicas do AVA foram desenvolvidas
buscando-se a mescla entre atividades sincronas e ndo-sincronas. As atividades
sincronas buscam simular uma situacdo de atividade presencial, buscando a
interacdo entre os alunos e os educadores, como em alguns casos de construcao de
textos colaborativos (Wiki) ou mesmo na troca de mensagens por meio do chat. Uma
atividade sincrona é realizada em tempo real, exigindo participacdo simultanea de
todos os envolvidos.

Ja as atividades assincronas sdo mais flexiveis quanto ao horario em que o
educando esta realizando a atividade, permitindo ao mesmo 0 acesso ao conteudo
no horario em que lhe convier. “A comunicacido assincrona é realizada em tempos
diferentes, ndo exigindo a participacao simultanea (em tempo real) dos envolvidos.
Os participantes ndo necessitam estar reunidos no mesmo local ou ao mesmo
tempo, resultando em maior flexibilidade de interagdo e acompanhamento”.
(PEREIRA, 2002, p. 20-21).

Com a preocupacdo em se conceber recursos educacionais a partir de
diversas tecnologias possibilitamos a capacitagdo e apoio motivacional aos
discentes e o alcance de diferentes realidades, como pontua Fleming: “Quanto mais
diversificado o material, mais nos aproximamos das diferentes realidades dos
educandos e possibilitamos diferentes formas de interagir com o conteudo. (Fleming,
2004, p. 23).

Ao partirmos do pressuposto de que o emprego adequado da linguagem
visual no planejamento de um ambiente virtual de aprendizado tem o potencial de
influenciar positivamente o processo de aprendizagem, a realizagdo de uma reviséo
na formatacdo do curso é uma importante etapa em seu processo de
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desenvolvimento. Dessa maneira, o Ultimo més de atividades foi também para a sua
reavaliacdo e formatacao.

Para tanto, no cabecalho do ambiente virtual de aprendizagem (antes da
primeira semana de material tedrico e atividades), foram dispostas orientacdes
iniciais, juntamente de um video de boas-vindas, no qual foi realizada a
apresentacao dos tutores a distancia bem como da proposta do curso, trazendo
informacdes a respeito do que seria abordado no curso, da maneira com que o ele
foi organizado (o desenvolvimento gradual de competéncias), das avaliacbes e
prazos para a realizagdo das atividades propostas, dentre outras informacdes aos
alunos.

Nesta etapa também foi verificada a formatacdo dos materiais inseridos
anteriormente, de maneira que houvesse uma maior conformidade entre as
semanas (disposi¢cédo de atividades, ordem com que os materiais foram postados,
etc.) para que houvesse uma maior identidade visual dos alunos para com o curso.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Como a proposta da construgcdo do curso se deu a partir de um tema pouco
abordado, o processo de aprendizagem por parte dos alunos foi demorado, de forma
gue ao longo das pesquisas bibliografica e de campo, entrevistas e orientacdes por
parte do tutor houve uma melhora na qualidade e capacidade dos alunos em
selecionar fontes de pesquisa ou mesmo em construirem seus proprios materiais.

Houve dificuldade em relacdo ao cumprimento do prazo definido no
cronograma devido a dificuldade em encontrar material completo, livre/gratuito e de
gualidade sobre o tema proposto, uma vez que muitas das fontes encontradas
possuiam apenas material introdutério, abordando superficialmente os temas
desejados.

A respeito da forma de disposicdo dos materiais didaticos, foi necessario
atencao de forma que houvesse um encadeamento logico evitando ainda uma
sobrecarga de alguma semana em relagcdo as outras. Notou-se a importancia da
diversidade do material didatico, inclusive com a utilizacdo de ferramentas
computacionais como objetos de aprendizagem, fazem grande diferenca na
abstracao de conteudo por parte do aluno. Fez-se necessério avaliar a construcao
do material compreendendo as mais diversas abordagens pedagdgicas com a
apresentacao de conteudo ao aluno. Abordagens essas que seguiam a parte tedrica
do contelido, seguida de materiais complementares digitais e em seguida testes e
avaliacbes pedagogicas para consolidacdo do ementario proposto na semana de
atividades.

Conforme seguia a pesquisa e construcdo do trabalho, os alunos puderam
conhecer fontes confidveis e seguras para a realizagdo da pesquisa e criar seus
préprios materiais, submetendo-os a constantes avaliagbes do professor
responsavel.
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Notou-se que a diversificagdo de materiais computacionais péde trazer maior
interacdo do aluno com o ambiente virtual de aprendizagem e que esses materiais,
gquando complementam os conteudos tedricos, auxiliam bastante na abstracdo do
ensinamento proposto. Objetos de aprendizagem foram utilizados visando elucidar
os funcionamentos praticos do funcionamento dos equipamentos e também para
gue o estudante pudesse vivenciar parte da pratica em ambiente controlado, que
foram o intuito das simulagbes computacionais e restante do ferramental digital
propostas no curso.

Ficou claro que a fase de planejamento tem alta importancia antes da
construcdo de um curso na modalidade EaD. Com um planejamento bem
consolidado sobre os itens que seriam abordados e coleta de contetdo didatico e
computacional seguindo os pontos definidos no cronograma, tornou o trabalho de
construgdo do curso muito mais tranquilo e com maior fluidez.

A busca por objetos de aprendizagem digitais de qualidade que pudessem
complementar o contetdo tedrico foram cruciais para sua utilizacdo por parte do
aluno. Os resultados de outros estudos apontaram substancial melhoria na
abstracao de contetdo e também apresentaram bom retorno ao serem inseridos no
ambiente. Esse foi um dos motivos do estudo focar com certa importancia na
diversidade do material exposto aos alunos na capacitacao.

A unido de todos esses fatores trouxe boa ades&do dos alunos e alta
recepcao do curso por parte dos outros companheiros de sala, sélida formacédo dos
contextos pedagogicos e aceitacdo do trabalho por parte da banca avaliadora.

CONSIDERACOES FINAIS

Com a utilizacdo de tecnologias digitais voltadas ao processo de ensino-
aprendizagem, baseadas na pedagogia soOcio-construtivista, os personagens do
processo tornam-se ativos tanto na producdo de conhecimento como no ato de
comunicar-se e trocar experiéncias sem que dependam de uma proximidade fisica.

Assim, a troca de informacgbes e a constru¢cdo de conhecimentos influem
diretamente no desenvolvimento pessoal e profissional, bem como na compreenséao
concreta da realidade e de sua reflex&o.

Nesse contexto € que se inserem as tecnologias computacionais de apoio
educacional, ndo s6 como uma ferramenta, mas como um material que permite
representar e comunicar 0 pensamento, abstrair conceitos teoricos, resolver
problemas e interagir com conhecimento, tornando-o palpavel aos estudantes.

Com o uso das novas tecnologias digitais voltadas a comunicacéo,
professores e alunos tém a possibilidade de utilizar o conhecimento para construir
suas proprias ideias, aléem de comunicar-se e trocar experiéncias sem mais
depender exclusivamente da proximidade de fronteiras fisicas. Assim, buscando
solucionar os problemas do contexto que divulgam e representam 0 proprio
pensamento, puderam-se trocar informacdes e construir conhecimentos num
movimento de acGes como: o conhecer, o refletir e o fazer; que favorecem
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diretamente o desenvolvimento pessoal e profissional, bem como a compreensao
concreta da realidade e o motivo de seus efeitos refletidos em resultados palpaveis
ao estudante.

Os efeitos que os mesmos influenciam sobre as competéncias do aluno
foram estudados aplicando os objetos aos alunos em sala de aula.

Neste trabalho pode-se identificar que um ambiente virtual de aprendizagem
representa um recurso altamente trabalhoso, quando da sua construcdo, que pode
vir a ser proveitosos como ferramenta de auxilio a aprendizagem seja ela presencial
ou a distancia.
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