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O uso do computador constitui uma das tendéncias da educacéo
matematica, estando cada vez mais difundido em todos os niveis de
escolaridade. Entretanto, a presenca do computador no ensino varia
bastante em funcdo do tema em questdo - circunstancia que € marcante
especialmente no Brasil. Por exemplo, o computador estd muito mais
presente no ensino da geometria do que no ensino de combinatéria ou
probabilidade. Embora essa circunstancia possa refletir caracteristicas
proprias desses temas (dentre as quais, o fato de que a geometria é
ensinada ao longo de toda Educacéo Béasica, enquanto a probabilidade € um
assunto exclusivo do Ensino Médio), podemos presumir que o computador
também possui um significativo potencial didatico no ensino-aprendizagem
de combinatdria e probabilidade - apenas acontece que esse potencial ainda
nao foi explorado pelos professores de matematica, e nem foi
suficientemente estudado pelos pesquisadores em Educacdo Matematica.
Isso posto, o minicurso trata da resolugdo de problemas de probabilidade
mediante simulagdes computacionais, visando mostrar como a computagao
simbolica pode ser usada no ensino-aprendizagem dessa disciplina.
Metodologicamente, o minicurso combina dinamicamente exposicdo de
conceitos basicos, resolucdo de exemplos e exercicios - tendo como
material de apoio uma apostila e uma pagina na internet. A apostila do
minicurso contem uma sintese teorica, exemplos resolvidos com programas
escritos na linguagem do software Mathematica, uma lista de problemas
propostos como exercicios e referéncias bibliograficas, enquanto a pagina
na internet disponibiliza tudo isso para download. Os pré-requisitos e
materiais necessarios para 0s cursistas sdo: conhecimentos basicos de
probabilidade, papel e lapis/caneta; ndo € necessario que 0s cursistas
tragam computadores ou dominem alguma linguagem de programacao, pois
as solucdes dos problemas serédo discutidas e apresentadas na forma de
algoritmos escritos em linguagem natural. Com a participacdo no minicurso,
0s cursistas devem aprender a resolver problemas de probabilidade através
de simulacbes computacionais e adquirir conhecimentos fundamentais para
incluir o computador nas suas praticas de ensino, além de terem a
oportunidade de consolidar conhecimentos sobre essa matéria. Embora o
minicurso ndo aborde uma metodologia de ensino propriamente dita e seja
conduzido de modo aproximadamente tradicional, serdo dadas algumas
sugestdes para aplicacdo em sala de aula.
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