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INTRODUCAO

Dentre os conteddos matematicos que deveriam dsedae®s nas séries iniciais do ensino
fundamental esta o conteudo de potenciacdo. Entoetanuitos alunos tém chegado a 52 série do
ensino fundamental (6° ano) sem saber ao menos é gma potenciacdo. Assim, o professor dessa
Série precisa comecar esse conteudo, do princi@ipropria definicdo de potenciacéo.

Por se tratar de um contetddo que ndo € muito askpés situacdes cotidianas, diferente de outros
conteudos estudados nas séries iniciais (por exgrapl quatro operacdes, fracbes e outros) os
alunos acabam apresentando mais dificuldades paramendizagem. Dificuldades que se nao
trabalhadas irdo influenciar o aprendizado de sutonteddos que tém a potenciacdo como
requisito para a sua aprendizagem.

Foi pensando e observando tais dificuldades nass adg matematica que acompanhamos que
resolvemos desenvolver uma atividade envolvendoaiadeido, com o objetivo de fixar as ideias
relacionadas a potenciacdo, desenvolver e agdizaciocinio l6gico e o célculo mental.

METODOLOGIA

A atividade consistiu num jogo entre quatro equig@smo a sala na qual foi desenvolvida a
atividade tinha quatro filas de alunos, as equipesn divididas de acordo com as fileiras da sala.
Apds a separagdo das equipes, apresentamos a@s @snregras e 0S materiais que seriam
utilizados durante o jogo. Como material, forantizados dados de 4, 6, 8, 10 e 12 faces, pincel
para quadro branco e o quadro branco. O jogo fupadiada seguinte forma: a cada rodada um
representante de cada equipe vinha ao quadro plnalar uma potenciacédo. A potenciacdo era
obtida langando-se um mesmo dado duas vezes: @dapgameiro langamento indicava a base da
potenciacdo e a do segundo lancamento, 0 expdeatada a potenciacdo, que era comum para 0S
guatro representantes de cada equipe, eles tinh@rcajcular, mentalmente, ou por escrito a
poténcia. Vencia a rodada aquele que encontrasseif o resultado da potenciacdo. A pontuagéo
em cada rodada era o numero resultante da poténcigerada. A cada rodada completa,
aumentavamos a dificuldade do jogo, lancando deolwsmaior niumero de faces. O erro nao fazia
com que a equipe fosse desclassificada. Eles apeaasinformados que o resultado ndo estava



correto e 0s mesmos permaneciam no quadro tentemdonente até que o representante de uma
das equipes acertasse a questao.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A principio pudemos perceber que o0s alunos estg@mo acostumados a calcular potenciacdes
com bases diversas e expoentes maiores que tE&wm@al cerca de trés rodadas completas para
gue o jogo fluisse melhor. Dificuldades percebidageriormente também ocorreram durante a
atividade, como alguns alunos que ao invés de vweschs poténcias de forma correta,
multiplicavam a base pelo expoente. Outros salzi@mo representar a potenciacdo por meio de
uma multiplicacdo de fatores iguais, entretanto, ve&n de multiplicar os fatores, os somavam.
Informados que o resultado estava incorreto, edsess buscavam outra forma de resolver até que
por fim chegavam a uma concluséo correta, percebassim que a maneira anterior (a soma) nao
era a correta. Em algumas situacoes, alunos com difeiuldades observavam o colega da outra
equipe fazendo os célculos por escrito, no quadrecordando como era o procedimento acabavam
por vezes apresentando o resultado primeiro dooqueega que ja vinha calculando corretamente
desde o inicio.

CONSIDERACOES FINAIS

De um modo geral, percebemos que muitos alunosguecaram a atividade tendo dificuldades
basicas nos calculos das potenciacdes — ndo sabhendoomo representar a potenciacao — ao irem
observando a dindmica do jogo e as respostas qoeemas obtinham a cada rodada, fossem elas
certas ou erradas, foram com o desenvolver do pggendendo a calcular potenciacdes. E aqueles
gue ja sabiam como calcular, foram criando estiaégara fazerem os calculos cada vez mais
rapido. Isso vai ao encontro do que afirma Lard12@. 2) quando diz que

[...] as atividades ludicas podem ser consideraeso uma estratégia que estimula o
raciocinio levando o aluno a enfrentar situagdesflitantes relacionadas com o seu
cotidiano e, também, a utilizagdo dos jogos vemrobmrar o valor formativo da
Matematica, ndo no sentido apenas de auxiliar mautesacdo do pensamento e do
raciocinio dedutivo, mas, também, de auxiliar naisigdo de atitudes.

E complementa,
[...] através dos jogos, é possivel desenvolvermosaluno, além de habilidades
matematicas, a sua concentracdo, a sua curiosidamasciéncia de grupo, o coleguismo,
o0 companheirismo, a sua autoconfianga e a suastiubae

Assim, consideramos que a atividade trouxe resadtadsitivos em termos de aprendizado, além
de ter sido uma forma descontraida de abordar @do. Em depoimentos, os alunos disseram ter
gostado muito da atividade e mesmo aqueles quenicm ido jogo ndo queriam participar,
acabaram se envolvendo no final.
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