Emm FEDERAL

B ESPIRITO SANTO

CAPES

"hrie

Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacao a Docéncia

Il JORNADA DE INICIAGAO A

DOCENCIA
19 e 20 de outubro de 2011

MATEMATICA



Instituto Federal de Educagao Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo
Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia

MANIPULANDO NOSSA MOEDA: DO REAL AO REAL, A IDEIA DE
JUNTAR E AGRUPAR

Wanessa Coelho Badke', Nagila Thaiz Andrade?.

" Aluna da Licenciatura em Matematica - IFES — ES— wanessabadke@gmail.com
2 Aluna da Licenciatura em Matematica - IFES — ES— nagila_thaiza@hotmail.com

Resumo: Apresentamos um relato de experiéncia com alunos de 1° e 2° anos das séries iniciais da
EMEF lzaura Marques da Silva em Vitéria. Nas observagbes feitas em sala de aula, foi possivel
identificarmos que ambas as turmas enfrentavam dificuldades na operagéo de adi¢do. A partir desse
fato, tivemos a ideia de criar uma oficina para trabalharmos alguns conceitos que estado implicitos no
nosso sistema de numeragédo decimal. O tema escolhido foi o Nosso Sistema Monetario, pois, 0s
alunos ja possuiam previamente habilidades com a nossa moeda. Habilidades que referem-se aos
conceitos espontaneos que a crianga constroi a partir de suas experiéncias e agbes sobre o mundo.

Nossos objetivos neste trabalho foram abordar formas de agrupamentos possiveis com a
manipulagdo do dinheiro e promover a aprendizagem significativa da operagéo de adigdo, tomando

como ponto de partida a realidade de vida dos alunos.

Palavras-chave: adicio, sistema de numeracdo decimal; sistema monetario.

INTRODUGAO

Muitos estudos apontam que os
alunos quando iniciam os estudos de
matematica nas primeiras séries apresentam
muitas dificuldades em entenderem como
funciona o0 nosso sistema decimal de
numeracdo. Essas dificuldades foram
confirmadas durante nossa atuagdo no
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagédo a
Docéncia — PIBID, que vem sendo realizado
na EMEF “IZAURA MARQUES DA SILVA’
desde o ano de 2010.

No intuito de diminuir tais dificuldades,
propomos a oficina do Nosso Sistema
Monetario, na qual nés bolsistas, preparamos
um material com a explicagdgo do
funcionamento do sistema, algumas atividades
e Xerox das cédulas e das moedas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente, realizamos uma investigacéo
com questionamentos para que os alunos
externassem seus conhecimentos prévios
sobre nosso sistema monetario. Apos isso,
apresentamos o0 sistema e fizemos,
juntamente com a participacdo deles, um
reconhecimento das moedas e cédulas
presentes em nosso dia a dia e sugerimos
algumas atividades envolvendo adigéo.

Acreditamos que como as criangas ja
possuem contato com dinheiro em seu
cotidiano, é possivel que eles entendam os
agrupamentos que podemos fazer com o
dinheiro. Posteriormente quando associado ao
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sistema de numeragédo eles compreenderao
mais facilmente o porqué dos agrupamentos.

Como Carraher & Schliemann (1990)
apontam, contar dinheiro, diferentemente de
contar objetos, envolve uma compreensao das
propriedades do sistema de numeragao
(composicdo aditiva dos numeros), onde o
valor absoluto (nimeros de moedas) e o valor
relativo (o valor de cada moeda) precisam ser
considerados. [1
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Figura 01- Aluno desenvolvendo a atividade.

CONCLUSAO

Por meio desta oficina, foi possivel
identificarmos que quando os alunos
trabalham em sala de aula com o que ja
conhecem, o ambiente se torna mais
agradavel e o processo de ensino-
aprendizagem se torna mais divertido e
dinamico.
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Resumo: Este relato de experiéncia aborda a dindamica de uma atividade realizada dentro do
contexto do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia, financiado pela CAPES. Essa
atividade aconteceu em agosto e aborda a algebra com uma turma de 72 série/8° ano de uma escola
publica do municipio de Vitéria. Ela é fruto de nossa pratica pedagodgica apoés observacgbes feitas
durante a regéncia do professor supervisor e de pesquisas tedricas sobre o assunto. Relataremos
como foram relacionadas linguagem em prosa e algébrica em uma atividade de fixagao de conteudos.

Palavras-chave: Algebra; Jogos Algébricos, Educagdo Algébrica.

INTRODUGAO

O jogo “eu tenho... quem tem...?”
(MORAES, et. al, 2004) foi realizado no dia 16
de agosto deste ano. A atividade foi proposta
a partir de observacgoes de sala de aula e tem
como objetivo relacionar as linguagens em
prosa e a algébrica, desenvolver calculos
algébricos simples mentalmente e aplicar os
conceitos da algebra e da aritmética, além de
reforcar o processo que deve ser feito nas
operagdes com polindmios ja introduzidos por
nos em aulas anteriores.

No “Eu tenho... Quem tem...?” os
alunos deveriam ligar as 17 fichas de papel
como se fossem um domind. Por exemplo, a
ficha “Eu tenho x. Quem tem o meu numero
somado a 10 unidades?” é sucedida pela ficha
que comega com “Eu tenho x+10...". Cabe
ressaltar que o jogo tem seu carater circular,
ou seja, todas as pecas ligam-se umas as
outras ndo havendo uma pega inicial.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Em sala de aula, simulamos o jogo,
dividimos a turma em 7 trios e pedimos que
eles organizassem as fichas de acordo com a
l6gica da atividade. ndo ha a certeza de acerto
ou erro, “o critério de certo ou errado é
decidido pelo grupo. Assim, a pratica do
debate permite o exercicio da argumentacgéao e
a organizagao do pensamento” (BRASIL,
1998). Além disso, A incerteza quanto ao final
faz com que os alunos mantenham-se
participativos na execugdo da atividade
(MUNIZ, 2010).

Durante a execugdo da atividade,
houve participagéo ativa da turma e nao foram
necessarias intervengdes durante a atividade,
pois o0s alunos conseguiram desenvolver
sozinhos toda a dinamica do jogo.
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CONCLUSAO

A experiéncia de interagir com uma sala
de aula foi bastante enriquecedora para a
nossa carreira docente. Com a aplicacao
dessas atividades, concluimos que os alunos
puderam interpretar algebricamente as ideias
multiplicagdo comparativa (como dobro e
terco, por exemplo) e superar o dilema nome-
processo (DAVIS, apud CHALOUH e
HERCOVICS, 1995)
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Resumo: O trabalho apresentado trata-se de uma aula aplicada na turma de 72 série do ensino
fundamental da EMEF “lzaura Marques da Silva”, em Vitéria/ES, onde foi trabalhado com os alunos a
resolugéo de produtos notaveis, com o objetivo de fixar conceitos tdo importantes para uma turma de
72 série como a resolucido do quadrado de uma soma e de uma diferenca.

Palavras-chave: Produtos Notaveis, Fatoragdo, Potenciagao

INTRODUGAO

Esta aula foi iniciada com uma revisdo sobre
produtos notaveis com a turma de 72 série do
ensino fundamental. Apds alguns exemplos
resolvidos no quadro, com a participacdo dos
alunos foi possivel fazer a generalizagédo da
férmula para o quadrado da soma e da diferencga
de produtos notaveis. Assim os alunos
entenderam de modo mais claro, o que
representa dizer: o quadrado do primeiro
termo, + ou - 2 vezes o primeiro pelo
segundo termo, mais o quadrado do segundo
termo. Apds termos atingido o objetivo de deixar
isto claro para os alunos, eles receberam uma
folha onde puderam resolver alguns exercicios
para melhor fixar os conceitos aprendidos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A aula foi bastante positiva, pois alguns alunos
que cometiam erros comuns durante a resolugéo
de exercicios referentes a produtos notaveis
tiveram uma nova chance de revisar o conteudo.
E aqueles que ja haviam entendido bem o
método de resolugao tiveram a oportunidade de
resolver novos exercicios e assim desenvolver
ainda mais o que ja sabiam.

A lista entregue para os alunos foi um ponto alto
da aula, pois esta trazia novos modos de se
exercitar produtos notaveis como, por exemplo,
uma cruzadinha onde as respostas que
completavam as linhas horizontais e verticais
eram encontradas por meio da resolugdo de
expressodes que envolviam produtos notaveis.
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CONCLUSAO

Com esta aula pudemos perceber o quanto é
importante oportunizar momentos de revisdo
para uma turma, com métodos diferenciados de
abordagem, pois esta é sempre uma boa
oportunidade de resgatar nos alunos conceitos
que ainda nao estdo bem fixados e também de
desenvolver novas maneiras e métodos de
ensino na pratica docente.
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nos deixou livres para preparar e conduzir a aula
do modo que escolhemos.
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JOGO DA MEMORIA DE FRAGOES
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Resumo: Neste relato de experiéncia fago uma abordagem de uma aplicag¢do de uma atividade diferenciada
proposta Por mim no contexto do Programa Institucional de Bolsa de Inicia¢do a Docéncia (PIBID), para os
alunos da 4° série/5° ano do ensino fundamental, da escola EMEF Izaura Marques da Silva, no bairro
Andorinhas, em Vitoria/ES, realizada juntamente com a professora Rosimar Teixeira da Silva. Esta atividade
ludica é um tipo de jogo da memoria nos quais as cartas possuem diferentes formas de representagdo de uma
fragdo, em sua forma visual, fracionaria, inteira e/ou decimal.

O objetivo deste jogo é relacionar trés maneiras distintas de representar um mesmo numero racional.

Palavras-chave: Jogo,; Representagdo fracionaria; atividade ludica.

INTRODUGAO

Esta atividade ludica é um tipo de jogo da
memoria nos quais as cartas possuem
diferentes formas de representagdo de uma
fracdo; em sua forma visual, fracionaria, inteira
el/ou decimal.

A aplicagao deste jogo requer uma abordagem
prévia do conteudo sobre fragdes, uma
explicagdo das regras, a formacao de equipes
de alunos e a distribuicdo das cartas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste jogo os alunos devem jogar em equipes
formadas por trés pessoas.

No total sdo utilizadas 30 cartas contendo 10
nuameros racionais e suas representagoes.

O jogo inicia-se embaralhando as cartas e
colocando-as sobre a mesa com a face escrita
voltada para cima.

Os participantes devem observar as cartas por
dois minutos, tentando localizar as trés cartas
que representam o mesmo numero racional. A
seguir, eles devem virar as faces escritas para
baixo, deixando-as no mesmo lugar da mesa.
As regras do jogo sdo assim: a primeira
pessoa desvira trés cartas. Se elas formarem
trio, as retira da mesa e joga novamente. Se
ndo, volta a virar as faces para baixo,
deixando-as no mesmo lugar e passa a vez
para a outra pessoa.

O jogo continua até que todas as cartas sejam
retiradas da mesa. Cada aluno pode utilizar
uma folha de rascunho, caso seja necessario
efetuar alguma operagdo. O vencedor sera
aquele aluno que conseguir 0 maior numero
de trio de cartas.
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Figura 1 — Modelo de trio de cartas utilizado.
CONCLUSAO

Conforme minha observacdo esta atividade
ludica proporcionou aos alunos uma motivagao
no processo de aprendizagem por ser
interessante e divertida, facilitando a
aprendizagem de matematica sobre fragdes. O
jogo proporcionou aos alunos o]
desenvolvimento de suas potencialidades, o
respeito as regras e o trabalho em equipe,
possibilitando a interacdo entre os alunos, a
competicdo e o estimulo a construgcao de
conhecimentos.

Como estagiario e futuro professor esta
atividade me possibilitou o aperfeicoamento da
pratica pedagdgica, pois € uma metodologia
de ensino que busca aliar teoria a pratica.

Este trabalho foi realizado com o apoio da
EMEF lzaura Marques da Silva de Vitéria —
ES, da profa. Supervisora Ana Patricia Bravo
de Oliveira, da profa. Rosimar Teixeira da
Silva e da Coordenadora da area de
matematica Marcia Brandao Santos Cade.

REFERENCIAS
1. BORIN, J. Jogos e resolugdo de

problemas: uma estratégia para as aulas de
matematica. 3.ed. Sdo Paulo: IME/USP, 1998.
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JOGO DO TABULEIRO ALGEBRICO
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Resumo: Apresentamos um relato de experiéncia sobre o Jogo das Expressées Algébricas que foi
uma das atividades diferenciadas propostas aos alunos da 72 série da Escola EMEF Izaura Marques
da Silva, no bairro Andorinhas, em Vitéria/ES, realizada juntamente com a professora Ana Patricia
Bravo de Oliveira. O objetivo deste jogo é desenvolver habilidade mental de resolver expressées
algébricas por meio da substituicdo de um valor numérico, com a utilizacdo direta dos quatro
algoritmos matematicos: adi¢cdo, subtragao, multiplicagéo e diviséo.

Palavras-chave: Tabuleiro; expressoes algébricas; valor numérico.

INTRODUGAO

Esta atividade ludica € um tipo de jogo de
tabuleiro que trabalha o conteudo de
Expressdes Algébricas de modo a promover a
agilidade no calculo mental das expressdes
conforme a substituicio do numero natural
obtido no dado para obter quantas casas o
jogador ira percorrer. A aplicacdo deste jogo
requer uma abordagem do conteudo sobre
expressbes algébricas, a explicacdo das
regras do jogo e a formagdo de equipes de
alunos com a distribuicado do tabuleiro e dos
pedes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste jogo os alunos podem jogar em duplas
ou em equipes formadas por trés pessoas.

A seguir é distribuido o tabuleiro, o dado e os
pedes. O jogo inicia-se quando escolhe quem
comega. Assim, cada jogador langa o dado na
sua vez. Em seguida, ele deve substituir o
nuamero que saiu no dado na expressao
algébrica da “casa” onde se encontra o seu
marcador.

Depois o jogador fala o resultado para o seu
adversario que verifica se o resultado esta
correto, caso sim, o jogador anda as
respectivas casas do resultado. Caso, o
jogador efetuou o célculo errado ele
permanece imével na sua respectiva casa e
passa a vez para o adversario. O ganhador
sera o jogador que primeiro completar oito
voltas ao redor do tabuleiro.

Este jogo busca integrar o conteudo de
expressoes algébricas com a utilizacédo de um
simples tabuleiro; na qual o aluno aprende
matematica e desenvolve o raciocinio légico
através do célculo mental. E uma atividade
ludica, divertida, motivadora e contribui para o
convivio entre os alunos, promove a
competicdo e o estimulo a astucia.
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Figura 1 — Modelo de Tabuleiro utilizado.
CONCLUSAO

Como estagiario e futuro professor esta
atividade me possibilitou o aperfeicoamento da
pratica pedagdgica, pois € uma metodologia
de ensino que busca aliar teoria a pratica
através de jogos simples conhecidos por
todos.

Este trabalho foi realizado com o apoio da
EMEF lzaura Marques da Silva de Vitéria —
ES, da profa. Supervisora do programa da
escola Ana Patricia Bravo de Oliveira e da
Coordenadora da area de matematica Marcia
Brand&o Santos Cade.

REFERENCIAS

1. BORIN, J. Jogos e resolugdo de
problemas: uma estratégia para as aulas de
matematica. 3.ed. Sdo Paulo: IME/USP, 1998.
2. GANDRO, R.C. O conhecimento
matematico e o uso de jogos na sala de
aula. Tese. Doutorado. Universidade de
Campinas. Campinas: Unicamp, 2000.
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O DESAFIO DA INTERDISCIPLINARIDADE
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Resumo: Grande parte dos educadores procura a melhor forma de ensinar o contetdo que compete
a sua disciplina, mas, todos aqueles que de alguma forma ensinam e também aqueles que
aprendem, conseguem perceber que nenhuma disciplina é ensinada por si s6, ou seja, conteudos
ensinados em Geografia podem ser feitos com a ajuda da Matematica, ensinados na Biologia com a
ajuda da Quimica, enfim;, podemos trabalhar de diversos modos a interdisciplinaridade e com isso
melhorar o aprendizado dos alunos. Assim, apresentamos um relato de atividades matematicas onde
varios conteudos podem ser trabalhados de forma interdisciplinar, parcerias que as vezes os alunos

nem imaginam que podem feitas.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade; matematica; ensino.

INTRODUGAO

Quando falamos sobre interdisciplinaridade,
varios conceitos e opinides podem ser
abordados e fica praticamente impossivel falar
sobre o tema sem citar o nome de Ivani
Fazenda, pois € conhecida por seus inumeros
trabalhos e pesquisas no campo da
interdisciplinaridade no qual se dedica a mais
de 20 anos. Para Fazenda (1996, p. 14) “...]
perceber-se interdisciplinar €& o primeiro
movimento em direcio a um fazer
interdisciplinar e a um pensar interdisciplinar
[...]". Ainda diz: “Em um projeto interdisciplinar
nao se ensina nem se aprende: vive, exerce-

se'.

A missao de tornar o conteudo interdisciplinar

estd diante dos educadores. Sabemos que
nao é uma tarefa facil, mas a medida que nos
colocamos dispostos a realiza-la podemos
alcancar objetivos que antes poderiam parecer
inalcancgaveis.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Mostrar a interdisciplinaridade para a turma é
fazer com que vejam o ensino com mais
sentido, que vejam a utilidade e a importancia
daquilo que Ihes é ensinado.

Como bolsistas do PIBID, nos deparamos com
inUmeras situagdes, como questionamentos
por parte dos alunos sobre o que
determinados conteudos tem a ver com outro.

Uma oficina do Tangram que realizamos na
escola EMEF Juscelino Kubitscheck foi
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bastante produtiva. Nessa oficina, buscamos
trabalhar de forma interdisciplinar mostrando
um pouco de histéria, artes e geometria. O
Tangram € um jogo bastante conhecido, com
ele trabalhamos varios conteudos
matematicos tais como: proporcionalidade,
geometria (construgdo de figuras, areas) e
fragdes para as séries iniciais. Outro exemplo
de atividade desenvolvida foi a analise dos
dados populacionais e econOmicos que
normalmente sdo estudados em geografia e
muitos alunos ndo véem a matematica ali
exposta. Desenvolvemos um trabalho que
procurava mostrar tal interdisciplinaridade.

CONCLUSAO

Como educadores devemos ter em mente que
nenhuma disciplina esta isolada e sim em
conjunto com as demais. Cada vez que formos
trabalhando, ndo sozinhos porque o saber ndao
é construido dessa forma, acreditamos mudar
0 modo de ver dos alunos, para que assim
desenvolvam um saber diferente e melhor.
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A HISTORIA DA MATEMATICA COMO METODOLOGIA PARA O
ENSINO DA MATEMATICA
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Resumo: Este relato de experiéncia é s obre uma atividade realizada por mim em parceria com o
professor supervisor, através do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID),
com as turmas do nono ano do ensino fundamental (oitava série) de uma escola municipal de Vitéria,
Espirito Santo. A atividade sobre o “completamento de quadrados” foi pensada com o uso da Histéria
da Matematica como metodologia de ensino aliado ao uso do material concreto objetivando o

aprendizado significativo do contetido matematico.

Palavras-chave: Histéria da Matematica; material concreto; atividade diferenciada.

INTRODUGAO

O processo de ensino-aprendizagem no
ensino fundamental e médio acontece de
forma fragmentada. Ou seja, os conteudos sao
divididos em diversas disciplinas parecendo
nao possuir relagdo entre si. A matematica,
em especial, € ensinada como uma verdade
incontestavel, exata, pronta e acabada.
Entretanto, a matematica € em verdade uma
ciéncia em construgcdo e relacionada com o
todo. Ela se desenvolveu gragas as
necessidades da humanidade de resolver
problemas praticos (SOUSA, acesso em 04
jul. 2011).

Nesse sentido, a utilizagcdo da Histéria da
Matematica como metodologia de ensino
permite ao aluno perceber e compreender
melhor como os conteudos estudados por ele
em sala de aula (fragmentados,
sistematizados e parecendo prontos e
acabados) foram  desenvolvidos  pela
necessidade de se resolver problemas
praticos da humanidade. Esse processo é
composto de muitas tentativas e erros. E a
matematica continua mudando e se
desenvolvendo até os dias de hoje.

RESULTADOS E DISCUSSAO

E para mostrar o funcionamento desse
método geomeétrico, o licenciando se utilizou
de um problema que era tipicamente resolvido
pelos mesopotamios: “Um campo retangular
possui 55 unidades de area e um lado é 6
unidades maior que o outro. Qual é o tamanho
do lado mais curto”?

Esse problema, atualmente, seria resolvido
com o uso da algebra, através da resolucéo de
uma equagdo do segundo grau. Os
mesopotamios, no entanto, utilizavam um
método geométrico muito interessante que
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consistia em reconfigurar o campo em questao
em um quadrado de maneira a solucionar o
problema.

Alguns alunos, a principio, demonstraram
estar sentindo dificuldades em fazer a
resolucdo com o método mesopotamio.
Entretanto, apds algumas explicagdes eles
passaram a entendé-lo e realizaram a tarefa
sem maiores dificuldades. Alguns ainda
disseram “E s6 isso que tem que fazer? Que
facill”.

A atividade despertou o interesse dos alunos.
E todos com mais ou menos dificuldades
conseguiram resolver o problema utilizando o
meétodo solicitado.

CONCLUSAO

A utilizacdo da Historia da Matematica como
metodologia de ensino, aliada ao uso do
material concreto, possibilitou a realizagado de
uma atividade na qual os alunos puderam
perceber a relagdo da matematica com outras
areas de conhecimento (interdisciplinaridade);
a constante construgdo dos conhecimentos
das ciéncias frente a necessidade de se
resolver problemas da sociedade; a heranca
babilébnica presente na matematica atual
(divisao do tempo e dos graus de forma
sexagesimal, entre outros.
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O USO DE TABELA DE JOGOS OFICIAIS NO ENSINO DA
MATEMATICA
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Resumo: Este trabalho foi aplicado este ano na EMEF. Edna de Matos Siqueira Gaudio, pois no ano
passado, tivemos éxito ao trabalharmos com tabelas de jogos oficiais. Aproveitando a oportunidade
do inicio do Campeonato Brasileiro de futebol (Brasileirdo), resolvemos trabalhar os contetdos de
soma, multiplicagéo, desenvolver o pensamento matematico e ensinar uma matematica ligada a

realidade local.

Palavras-chave: Operacgbes; atividade ludica; ensino da matematica.

INTRODUGAO

Seguimos o regulamento oficial da CBF,
fizemos uma tabela inspirada na original e
distribuimos para todos os alunos que tiveram
que colar em seus cadernos, o objetivo
principal dessa atividade ¢é trabalhar os
conteudos de: soma subtragdo, multiplicacéo.
No segundo momento, apds a leitura de todas
as regras e de termos certeza que eles
entenderam como fazer todos os calculos,
passamos a anotar na tabela os resultados
dos jogos e s6 depois e que comegamos a
fazer os calculos no caderno naquele espacgo
reservado com antecedéncia no inicio da
atividade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Alguns alunos demoraram a entender como
funcionava o calculo do algoritmo e teve
aqueles que perderam ou esqueceu-se de
anotar os jogos em seu caderno, mas
estdvamos preparados para esses imprevistos
e ajudamos quem estava atrasado e contamos
com a colaboragdo dos alunos que estavam
em dia e assim puderam ajudar quem estava
atrasado.

CONCLUSAO

No ano de 2010, utilizamos a tabela da copa
da Africa para trabalhar soma subtracdo,
multiplicacdo e media aritmética para o sétimo
ano e aproveitando a mesma idéia para
trabalhar com o sexto ano para trabalhar
soma, subtragdo e o raciocinio logico, coisas
que sdo essenciais para o aprendizado nesse
periodo do ensino fundamental.
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