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Resumo:

O presente trabalho relata uma experiéncia no ensino-aprendizagem do conceito de area
nas séries finais do ensino fundamental por meio da tecnologia. O estudo ocorreu em uma
escola publica com uma turma do 8° ano em posto da mata — ba. Sendo seu principal
objetivo descrever as atividades de criagdo de aplicativos para o calculo de areas usando a
plataforma de programacdo gratuita app inventor. A contribuicdo deste estudo sinaliza
desafios a pratica docente no tocante a insercao da tecnologia digitais mdveis nas salas de
aula. A pesquisa ¢ um estudo de caso, de cunho qualitativo. Durante a realizacdo do
trabalho, foi possivel observar compreensao do calculo de area de diferentes figuras planas,
um aumento da motivagao e do interesse dos alunos na realizagdo das atividades propostas
e também a demonstragdo de euforia na realizagdo das atividades e o desejo que a
atividade fosse repetida.
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1 INTRODUCAO

O interesse pela pesquisa surgiu ao verificar na escola o fascinio que os smartphones
exercem nos alunos e em contrapartida os maus resultados na disciplina de matematica.
Cumpre ressaltar que o baixo rendimento dos alunos na disciplina de matematica ndo ¢ um

problema isolado.

2. METODOLOGIA

Estudo de caso, de cunho qualitativo que se propds a utilizar o app inventor, como



instrumento da pratica pedagogica;

Entrevista realizada por meio de questiondrio semi aberto.

3. DESENVOLVIMENTO

Questionar a realidade formulando — se problemas e tratando de resolvé-los,
utilizando, a intui¢do, a capacidade de andlise critica, selecionando
procedimentos e verificando sua adequacao. (brasil, 1998, p. 7-8).

O fracasso escolar, particularmente em educagdo matematica, ¢ irreversivel no
quadro conservador que predomina. A sociedade estd mudando, as criangas estdo
mudando, o conhecimento estd mudando. Nao ha como ser conservador com a
educagdo matematica. (d’ambroésio, 2001, p.16)

(Piaget, 1949, p. 39) ndo ¢ vendo o professor fazer, que aprende, ou estudando
exercicios previamente organizados: s6 aprende na pratica, participando, em liberdade e se
dispondo do tempo necessario.

Para papert apud ackermann (2016, p. 4), a projecao dos sentimentos e das ideias ¢

uma chave para o aprendizado. Papert foca nos meios digitais e tecnologicos para que o
aluno esboce suas ideias. Aprenda por meio do “pensar com” na agao do “fazer com”.

Segundo moraes (2002), novas ferramentas e instrumentos causam mudancas

culturais ao propiciar novas formas de fazer. Com novas formas de fazer, surgem novas

formas de pensar esse fazer, gerando mudancas no saber.

O app inventor ¢ uma ferramenta de programacao visual do google para a construcao

de aplicativos moveis. Ele ¢ baseado em um método de programacao visual de blocos, tal

como quebra-cabecas. Ele reduz drasticamente as barreiras a criagdo de aplicativos para

smartphones e dispositivos android.
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Figura 2 e 3: Editor de blocos e App MIT A2 companion
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Figura 4: QR CODE co6digo para testes do APP.
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Figura 5 e 6: Esbogo do aplicativo para calculo da
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AREA DO CIRCULO

MEDIDA DO RAIO

Figura 7 e 8: Esbogo do aplicativo para calculo da area do retangulo e do triangulo.
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Figura 9: Esbogo do aplicativo para calculo da area das areas.
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linicialmente, os alunos foram apresentados ao app inventor por meio de uma video
aula para promover a exploragdo do ambiente de programacdo do app inventor,

apresentando as diferentes areas e fungdes. Na segunda fase, foi proposto:

FiguralO e 11: Alunos assistindo o tutorial do App Inventor ¢ técnico fazendo levantamento dos

computadores no laboratorio.
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Figura 12 e 13: Construgio de APPS Figural4 e 15: Orientag@o e Construcéo

dos aplicativos.
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Gréfico 1ao 4: Entrevista com os alunos.
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4.RESULTADOS
Dificuldades na realiza¢ao da proposta devido falta de infraestrutura necessaria.
Durante o desenvolvimento na realizagdo das atividades, houve grande euforia e interesse
para a execucao do aplicativo, bem como se inteirar do contetido para que obtivessem os
resultados esperados.
Os resultados permitiram compreender que, quando os envolvidos com a educagao
se colocam a disposi¢do para transformar seja o meio ou o individuo, mudangas

acontecem.

5. CONCLUSOES

Experiéncias nesse campo de estudo sdo de grande valor pedagdgico e de motivagao
para alunos e professores. Com a mediagdo das acdes pelo professor, que deve estar sempre
aberto ao didlogo, os estudantes podem produzir conhecimento numa linguagem préxima
de sua realidade, utilizando-se da criatividade e valorizagdo do que cada um sabe nessa
acao coletiva.

O resultado do trabalho desenvolvido pelos profissionais do ifes junto aos alunos



tem chegado ao estado da bahia, onde em uma mesma escola encontrei outra profissional
que compartilha das mesmas vivéncias e mais trés profissionais cursando. Isso mostra que
esta sendo valido o trabalho e a dedicacdao de cada profissional aqui envolvido diretamente

e indiretamente.
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